
Календарно-тематический план 9 класс.
	№
	Дата проведения
	Наименование разделов и тем
	к/ч
	Оборудование
	Домашнее задание
	УУД

	
	
План

	Факт
	
	всего
	
	
	

	 1. Управление и алгоритмы
	10
	 
	 
	Аналитическая деятельность:
· анализировать системы команд и отказов учебных действия и команды-вопросы;
·  процессы функционирования исполнителей, описывать обстановки этих исполнителей, команды-действия и команды-вопросы;
· уметь составить и записать алгоритм решения для несложных задач, которые решаются исполнителем, управляемым с помощью пульта;
· анализировать работу алгоритмов в зависимости от исходных данных алгоритмов.
Практическая деятельность:
· решать задачи по управлению исполнителем для достижения требуемого результата, командуя учебным исполнителем с помощью пульта;
· строить цепочки команд, дающих нужный результат при конкретных исходных данных для Робота; для вычисления значения конкретного арифметического выражения (исполнителем арифметических действий);
· уметь записать (неформально) план управления учебным исполнителем при решении простейших задач, уметь записать (формально) план управления в какой-либо реальной системе программирования;
· исполнять алгоритм при заданных исходных данных;
строить линейные программы на выбранном алгоритмическом языке по словесному описанию алгоритма, записывать и выполнять их в выбранной среде программирования

	1/1
	
	 
	Кибернетика. Кибернетическая модель управления.
	1
	ПК и Проектор
	§ 1 
	

	2/2
	
	 
	Управление с обратной связью
	1
	ПК и Проектор
	§ 2
	

	3/3
	
	 
	Определение и свойства алгоритмов
	1
	ПК и Проектор
	§ 3
	

	4/4
	
	 
	Языки для записи алгоритмов.
	1
	ПК и Проектор
	§ 2.3
	

	5/5
	
	 
	Графический учебный исполнитель
	1
	ПК и Проектор
	§ 4
	

	6/6
	
	 
	Ветвящиеся виды алгоритмов
	1
	ПК и Проектор
	§ 4
	

	7/7
	
	 
	Вспомогательные  алгоритмы и подпрограммы. Метод пошаговой детализации.
	1
	 
	§ 5
	

	8/8
	
	 
	Циклические виды алгоритмов
	1
	ПК и Проектор
	§ 6,  №7, стр 139
	

	9/9
	
	 
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма
	1
	ПК и Проектор
	§ 7, №5 (2) стр.44
	

	10/10
	
	
	Составление  алгоритмов управления исполнителем.
	1
	 
	§ 1.1-1.2
	

	2. Программное управление компьютером
	20
	 
	 
	               Аналитическая деятельность:
· анализировать программы, написанные с применением перечисленных управляющих конструкций;
· анализировать изменение значений величин путём пошагового выполнения программ.
              Практическая деятельность:
· создавать и выполнять программы управления исполнителями с применением перечисленных управляющих конструкций;
· вносить добавления и исправления в представленные учителем программы так, чтобы они решали поставленную задачу;
· создавать и выполнять несложные программы с использованием перечисленных типов величин;
рисовать графики изменения значений числовых величин с помощью графического исполнителя

	11/1
	
	 
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных.
	1
	ПК и Проектор
	§ 8, 9
	

	12/2
	
	 
	Языки программирования высокого уровня, их классификация.
	1
	ПК и Проектор
	§ 9, 2.4, Презентация
	

	13/3
	
	 
	Структура программы на языке "Паскаль". Знакомство с системой программирования на языке "Паскаль".
	1
	ПК и Проектор
	§ 11
	

	14/4
	
	 
	Этапы решения задачи: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
	1
	 
	§ 2.2, выучить конспект,
п/з № 2, 3 стр. 140 
	

	15/5
	
	 
	Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода.
	1
	ПК и Проектор
	§ 10
	

	16/6
	
	 
	Разработка и исполнение линейных программ. 
	1
	ПК и Проектор
	§ 10,  п/з № 6 стр.73
	

	17/7
	
	 
	Правила записи оператора ветвления
	1
	ПК и Проектор
	§ 12
	

	18/8
	
	 
	Разработка и исполнение ветвящихся программ. 
	1
	ПК и Проектор
	§ 13, 14 № 6 стр.90
	

	19/9
	
	 
	Программирование циклов
	1
	ПК и Проектор
	§ 15
	

	20/10
	
	 
	Алгоритм Евклида
	1
	ПК и Проектор
	§ 16

	

	21/11
	
	 
	Таблицы и массивы
	1
	ПК и Проектор
	§17
	

	22/12
	
	 
	Массивы в Паскале
	1
	ПК и Проектор
	§18
	

	23/13
	
	
	Сортировка массива
	1
	
	§21
	

	24/14
	
	 
	Программирование перевода чисел из одной системы в другую
	1
	ПК и Проектор
	Стр.132
	

	25/15
	
	 
	Сложность алгоритмов
	1
	ПК и Проектор
	Стр.136
	

	26/16
	
	 
	О языках программирования и трансляторах
	1
	ПК и Проектор
	Стр.141
	

	27/17
	
	 
	История языков программирования
	1
	 
	Стр.147
	

	28/18
	
	 
	Алгоритмы обработки одномерных массивов.
	1
	 
	§ 20
	

	29/19
	
	 
	Алгоритмы обработки двумерных массивов.
	1
	 
	§ 20
	

	30/20
	
	 
	Система основных понятий программирования
	1
	ПК и Проектор
	Стр. 154
	

	
	
	
	
	
	
	
	      

       Аналитическая деятельность:
•	оценивать охват территории России и всего мира мировыми информационными сетями;
•	приводить примеры стандартизации в области ИКТ, указывать примеры монополизации в области ИКТ и их воздействия на процессы информатизации
    •	выявлять и анализировать возможные вредные результаты применения ИКТ в собственной деятельности;
•	распознавать потенциальные угрозы и вредные воздействия, связанные с ИКТ.
     Практическая деятельность:
•	определять наличие вредоносной программы на персональном компьютере, приводить описание мер по недопущению распространения вредоносных программ с личных устройств ИКТ;
•	работать с антивирусными программами;
•	приводить примеры правовых актов (международных или российских), действующих в области ИКТ.


	3. Информационные технологии и общество
	4
	 
	 
	

	31/1
	[bookmark: _GoBack]
	 
	Предыстория информационных технологий. 
История чисел и системы счисления.
	1
	ПК и Проектор
	§ 22
	

	32/2
	
	 
	История ЭВМ и ИКТ.
	1
	ПК и Проектор
	§ 23, 24 Презентация
	

	33/3
	
	 
	Понятие информационных ресурсов. 
Информационные ресурсы современного общества.
	1
	ПК и Проектор
	§ 25
	

	34/4
	
	 
	Понятие об информационном обществе. Проблемы
безопасности информации, этические и правовые 
нормы в информационной сфере.
	1
	ПК и Проектор
	§ 26, 27
	

	 
	 
	 
	Всего
	34
	 
	
	



5

